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JUEGO IMPRIMIBLE · MEMORIA Y RAZONAMIENTO

Modo NPC
EDAD

10–15 años
DURACIÓN

30 min
MODALIDAD

Grupos de 4
TARJETAS

36 en total

¿Cómo se juega?
1 Forma grupos de 4 estudiantes y dispone en un punto común

del aula un mazo de 36 tarjetas de reglas: 12 fáciles, 12 medias
y 12 difíciles.

2 En cada ronda, un estudiante de cada grupo asume el rol de
NPC, toma una tarjeta sin mostrarla y regresa a su equipo.

3 Durante 3 minutos, los otros tres estudiantes realizan
preguntas, dicen palabras, muestran objetos o prueban
acciones para observar cómo responde el NPC.

4 El NPC responde «sí» o asiente solo si la prueba cumple su
regla; si no, permanece en silencio, y debe aplicar su regla de
forma consistente sin revelarla ni modificarla.

5 Al terminar el tiempo, el grupo dispone de 30 segundos para
consensuar una hipótesis y expresarla comenzando con:
«Creemos que el NPC…».

6 Luego se revela la tarjeta, se comenta brevemente qué pistas
ayudaron a descubrir la regla y rota el rol.

7 Realiza cuatro rondas para que todos puedan ser NPC al menos
una vez.

8 Comienza con reglas fáciles y aumenta la dificultad según el
desempeño del grupo.

9 No se utilizan puntos ni ganadores.

Necesitarás
Mazo de 36 tarjetas de reglas NPC: 12 fáciles,
12 medias y 12 difíciles
Cronómetro o temporizador
Una hoja por grupo para registrar pruebas e
hipótesis

Antes de empezar
Evitar reglas que impliquen contacto físico
incómodo, burlas o exposición de
información personal.
Utilizar únicamente objetos cotidianos y
seguros del aula.
El NPC no debe realizar acciones que
puedan poner en riesgo a otros estudiantes
o al mobiliario.

Variantes
Comenzar únicamente con tarjetas fáciles y
avanzar hacia niveles medios y difíciles a
medida que los grupos comprendan la
dinámica.
Permitir que grupos que terminen antes
inventen una nueva regla de NPC y desafíen a
otro equipo.
Reducir o ampliar el tiempo de investigación
según la edad y experiencia del grupo.

Notas del docente
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TU REGLA SECRETA

FÁCIL · 01 Mentelab

TU REGLA SECRETA

FÁCIL · 02 Mentelab

TU REGLA SECRETA

FÁCIL · 03 Mentelab

TU REGLA SECRETA

FÁCIL · 04 Mentelab

TU REGLA SECRETA

FÁCIL · 05 Mentelab

TU REGLA SECRETA

FÁCIL · 06 Mentelab

Responde solo si la pregunta
contiene la palabra "no".

Responde solo si te muestran un
objeto azul.

Responde solo si la persona levanta
una mano.

Responde solo si la pregunta
empieza con "¿Qué".

Responde solo si te muestran un
objeto con forma rectangular.

Responde solo si la persona sonríe.
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TU REGLA SECRETA

FÁCIL · 07 Mentelab

TU REGLA SECRETA

FÁCIL · 08 Mentelab

TU REGLA SECRETA

FÁCIL · 09 Mentelab

TU REGLA SECRETA

FÁCIL · 10 Mentelab

TU REGLA SECRETA

FÁCIL · 11 Mentelab

TU REGLA SECRETA

FÁCIL · 12 Mentelab

Responde solo si la pregunta termina
en la palabra "hoy".

Responde solo si te muestran un
objeto que tenga letras visibles.

Responde solo si la persona está de
pie.

Responde solo si la pregunta
menciona un número (uno, dos,
tres...).

Responde solo si te muestran
exactamente dos objetos.

Responde solo si la persona toca su
cabeza con una mano.
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TU REGLA SECRETA

MEDIO · 01 Mentelab

TU REGLA SECRETA

MEDIO · 02 Mentelab

TU REGLA SECRETA

MEDIO · 03 Mentelab

TU REGLA SECRETA

MEDIO · 04 Mentelab

TU REGLA SECRETA

MEDIO · 05 Mentelab

TU REGLA SECRETA

MEDIO · 06 Mentelab

Responde solo si la pregunta tiene
exactamente 5 palabras.

Responde solo si te muestran más de
un objeto a la vez.

Responde solo si la persona muestra
tres dedos.

Responde solo si la última palabra
tiene más de 5 letras.

Responde solo si te muestran un
objeto y dicen su color.

Responde solo si la persona se sienta
antes de preguntar.



Mentelab · Modo NPC TARJETAS 5 / 8

TU REGLA SECRETA

MEDIO · 07 Mentelab

TU REGLA SECRETA

MEDIO · 08 Mentelab

TU REGLA SECRETA

MEDIO · 09 Mentelab

TU REGLA SECRETA

MEDIO · 10 Mentelab

TU REGLA SECRETA

MEDIO · 11 Mentelab

TU REGLA SECRETA

MEDIO · 12 Mentelab

Responde solo si la pregunta tiene un
número par de palabras.

Responde solo si muestran un objeto
encima de otro.

Responde solo si preguntan algo
mientras levantan un pie.

Responde solo si la primera palabra
tiene menos letras que la última.

Responde solo si muestran
exactamente dos objetos del mismo
color.

Responde solo si la persona aplaude
dos veces seguidas.
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TU REGLA SECRETA

DIFÍCIL · 01 Mentelab

TU REGLA SECRETA

DIFÍCIL · 02 Mentelab

TU REGLA SECRETA

DIFÍCIL · 03 Mentelab

TU REGLA SECRETA

DIFÍCIL · 04 Mentelab

TU REGLA SECRETA

DIFÍCIL · 05 Mentelab

TU REGLA SECRETA

DIFÍCIL · 06 Mentelab

Responde solo si hay un número
impar de palabras y la pregunta
empieza con vocal.

Responde solo si muestran dos
objetos y la persona está de pie.

Responde solo si la persona aplaude
y luego levanta una mano, en ese
orden.

Responde solo si la pregunta
empieza y termina con palabras de
distinta longitud.

Responde solo si muestran dos
objetos de distinto color y uno está
sobre el otro.

Responde solo si dicen un color,
muestran ese color y levantan una
mano.
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TU REGLA SECRETA

DIFÍCIL · 07 Mentelab

TU REGLA SECRETA

DIFÍCIL · 08 Mentelab

TU REGLA SECRETA

DIFÍCIL · 09 Mentelab

TU REGLA SECRETA

DIFÍCIL · 10 Mentelab

TU REGLA SECRETA

DIFÍCIL · 11 Mentelab

TU REGLA SECRETA

DIFÍCIL · 12 Mentelab

Responde solo si muestran un objeto
con letras y lo sostienen con ambas
manos.

Responde solo si la pregunta tiene 5
o más palabras y contiene la palabra
"tú".

Responde solo si la persona toca la
mesa dos veces y luego levanta una
mano.

Responde solo si la persona pregunta
y, mientras habla, cruza los brazos.

Responde solo si ninguna palabra de
la pregunta se repite y hay más de 5
palabras.

Responde solo si muestran un objeto
rojo y, a la vez, la persona levanta
una mano.
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Hoja de investigación
GRUPO NPC

PRUEBA REALIZADA RESPUESTA OBSERVADA ¿QUÉ CREEMOS QUE SIGNIFICA?

HIPÓTESIS FINAL

Creemos que el NPC…


